«Согласовано» 

                      Глава Управы района 

          Преображенское     г. Москве
                      __________ Ланько Е.Б
                 «___»____________ 2014г.
РЕГЛАМЕНТ ЧЕМПИОНАТА ПО МИНИ-ФУТБОЛУ (5Х5)  сезона 2013/14 года

Настоящий Регламент устанавливает положения и условия проведения Чемпионата по мини-футболу, проводимого Чемпионатом Преображенского района 2014-2015 (ЧПР).
1. Цели и задачи Чемпионата

Чемпионат ЧПР проводится в целях:

- определения лучших любительских команд, участвующих в Чемпионате;

- определения мест команд в Чемпионате;

- организация досуга любителей футбола;

- развитие, пропаганда и популяризация футбола в Преображенском районе;

- формирование и пропаганда здорового образа жизни;

- развитие дружеских связей среди участников Чемпионата и районов ВАО.

2. Организаторы Чемпионата

Общую организацию, проведение и контроль за Чемпионатом осуществляет Управа района Преображенское.
3. Участники Чемпионата

В Чемпионате может участвовать любая команда при условии:

3.1. Команда принимает настоящий Регламент Чемпионата Преображенского района 2014-2015 (ЧПР)., Правила игры ЧПР, Дисциплинарный кодекс ЧПР.
3.2. ПРОФЕССИОНАЛЫ ОТСУТСТВУЮТ!!! Участниками Чемпионата могут быть только любительские команды, имеющие непрофессиональный статус и сформированные по произвольному принципу: организация, предприятие, учебное заведение, группа друзей и т.п.

ЗАПРЕЩАЕТСЯ участие в Чемпионате   игроков из профессиональной футбольной лиги, а также игроков, принимающих участие в любых городских, областных и российских соревнованиях по футболу, мини-футболу, футзалу.

Команде, нарушившей этот пункт, засчитывается поражение со счетом 0:5 во всех матчах с участием такого игрока и снимаются набранные очки, а сам игрок не допускается к дальнейшему участию в Чемпионате.

3.3. Отвечают за здоровье своих игроков.
Судейская коллегия оставляет за собой право допустить или отказать любому заявленному игроку.

4. Экипировка игроков

4.1. Команды, участвующие в Чемпионате, должны иметь одинаковую для своих игроков по цветовой гамме форму - футболка (накидка).

4.2. Цвета формы играющих команд, должны отличаться друг от друга. Преимущество в выборе цветов игровой формы имеет команда – номинальный хозяин (команда, указанная в календаре игр первой на соответствующий матч), команда-соперник обязана сменить цвет формы.

4.3. Обувь должна быть спортивная. Игрокам запрещается использование обычных бутс с пластиковыми или металлическими шипами, предназначенных для большого футбола.
(за исключением игр на снежном покрытии)
5. Порядок оформления заявочной документации

5.1. Участники Чемпионата должны ознакомиться с настоящим Регламентом Чемпионата ЧПР, Правилами игры ЧПР.
5.2. Участники Чемпионата должны подтвердить свое участие в Чемпионате путем оформления Заявочного листа (см. Приложение).

5.3. В заявку на участие в Чемпионате на сезон может быть внесено не более 12 человек. Если в заявке команды было менее 15 человек, команда имеет право по ходу Чемпионата дозаявить игроков в любое время, а после внесения всех 15 человек в процессе чемпионата внести изменения (только капитаном) не более 3 человек.
5.3.1 Первоночальная заявка принимается с количеством не менее 6-ти человек.

5.4. Переход игроков из команды в команду по ходу Чемпионата разрешен. С согласия двух капитанов команд и соответствующего изменения в заявочном листе.
5.4.1 Переход игроков из команду А в команду Б - возможен при согласии игрока и капитанов команд, но не чаще чем 2-х переходах за сезон.
6. Положение о Чемпионате

6.1. Чемпионат ЧПР проводится по круговой системе (игры каждый с каждым) в один круг. Чемпионат проводится по системе «осень-зима-весна».

6.2. Сроки проведения Чемпионата и его Регламент составляется ЧПР на каждый сезон и знакомит командами до начала Чемпионата.

6.3. Чемпионат ЧПР может проводиться по нескольким Лигам (Высшая, Первая, Вторая и т.д.) в зависимости от количества команд, желающих принять участие в Чемпионате. При этом команды, участвующие в Чемпионате любой из Лиг являются участниками Чемпионата ЧПР с равными правами и обязанностями, предусмотренными настоящим Регламентом.

6.4. Для всех команд ЧПР составляет календарь игр с указанием даты встречи, времени начала игры и предоставляет его в распоряжение команд до начала Чемпионата.

6.5. Каждый тур Чемпионата проводится раз в неделю по Субботам (кроме праздничных дней) или раз в две недели (если количество лиг два и более).

6.6. Игры проводятся в 2 тайма по 17 минут «грязного времени» каждый. Перерыв между таймами 3-5 минут. После перерыва команды меняются воротами.

Подробно правила описываются в «Правилах игры в мини-футбол 5х5» см. Интернет.
6.7. Результатом матча является счет, зафиксированный судьей матча и сообщенный им в ЧПР.

В зависимости от результата матча, очки командам начисляются таким образом:

- за победу – 3 очка;

- за ничью – 1 очко;

- за поражение – 0 очков.

6.8. Команды в турнирной таблице занимают места согласно сумме набранных ими очков.

Если две (и более) команды имеют одинаковую сумму очков, то более высокое место занимает команда (далее по алгоритму):

1. имеющая лучшую разницу забитых и пропущенных мячей во всех матчах Чемпионата;

2. забившая большее число мячей во всех матчах Чемпионата;

3. имеющая наибольшее число побед во всех матчах Чемпионата.

В первую очередь учитываются показатели, стоящие выше. При равенстве всех показателей, места определяются по жребию.

6.9. Призовыми местами являются:

1 место – золото;

2 место – серебро;

3 место – бронза.

6.10. Команде, занявшей 1 место в Чемпионате, присваивается звание «Чемпион ЧПР сезона 2014/15 года».

6.11. При наличие нескольких Лиг две команды, занявшие последние места в Чемпионате, выбывают в низшую Лигу, а те команды, которые занимают 1 и 2 места в своих Лигах переходят в вышестоящую Лигу.

6.12. В случае неявки команды, более чем на 3 матча, команда снимается с чемпионата с пожизненной дисквалификацией право участия в ЧПР.
6.13  При снятии команды, (если команда провела менее 50% всех своих матчей) – очки и мячи считать недействительными и подлежат обнулению. Если снимаемая команда провела 50% и более матчей – остальным командам, не сыгравшим с снимаемой командой засчитывается победа (5-0 техническое поражение).

7. Проведение матчей

7.1. Матчи Чемпионата проводятся в спортивных площадках Преображенского района, определенных ЧПР.

7.2. Матчи Чемпионата проводятся по упрощенным Правилам игры в мини-футбол и согласно настоящему Регламенту.

7.3. Участники Чемпионата должны выполнять все требования настоящего Регламента, проявлять при этом дисциплину, организованность, уважение по отношению друг к другу.

7.4. - Перенесенные матчи не могут  быть перенесены (т.е если команды согласовав свой перенос на конкретное число и время захотят вдруг снова перенести матч, сделать они этого НЕ смогут) 

-  команда вправе отказать в переносе встрече другой команде или согласиться но на своих условиях переноса (т.е даты и времени)... т.к повторный перенос НЕ возможен.
- У каждой команды,  возможно не более 4-х переносов за сезон. 
- Перенос матча возможен не позднее чем за два дня до матча (тура), по согласованию команд и организаторов чемпионата.

- ЧПР вправе отказать в переносе встречи, даже при договоренности команд.

7.5. Матчи проводятся в срок, установленный календарем Чемпионата.
7.5.1 Изменения в календаре организаторами чемпионата возможны, (без уведомления команд) но не позднее чем за три ближайших недели/тура минимум.
7.6. Матчи Чемпионата обслуживаются судьей.

7.7. Стартовый состав команды 4 в поле и 1 вратарь. Если численность игроков составляет менее 5-ти игроков в любой из команд, включая вратаря в начале игры, то игра может быть начата по согласию команды, оставшейся в меньшинстве.
7.7.1 Если у команды есть в наличии состав (5 человек) команда участница не имеет право привлекать игроков со стороны. При меньшем количестве возможно привлечение но не более одного игрока со стороны ( при этом оба капитана должны дать согласие на это). 

 Если состав команды 3 и менее человек - команде засчитывается тех.поражение со счетом 5-0

7.8. После игры судья встречи объявляет командам итоговый счет матча и заносит в протокол матча.

7.9 Если команда опоздала на игру более чем на 15 мин., засчитывается поражение со счётом 0:5.

8. Судейство Чемпионата

8.4. Судья имеет право проверить документы на футболистов.
8.5. Судья в случае неприбытия команды на матч обязан по истечении 15 минут с момента официально объявленного времени начала матча заполнить протокол.
8.6. Если при проведении матча имели место предупреждения, удаления или травмы футболистов, а также нарушения порядка на футбольной площадке, судья матча обязан внести об этом исчерпывающую запись в протокол матча. Обо всех инцидентах, произошедших до, во время и по окончании матча, судья обязан сообщить в ЧПР.

8.7. Просьбы команд о замене назначенных на матчи судей не принимаются.

9. Протесты, обжалование решений судей

9.1. Команды имеют право подать протест на факты (действие или бездействие), связанные с соблюдением Правил игры и (или) нарушающие положения настоящего Регламента в части проведения матча.

9.2. Представитель (капитан) команды имеет право подать протест в письменном виде в ЧПР в течение 24 часов после окончания матча.

9.3. Протесты рассматриваются Дисциплинарным комитетом (ДК) и утверждаются ЧПР не позднее 5 дней с момента его поступления..

9.4. В содержании протеста должны быть указаны причины, послужившие основанием к заявлению претензии, а также письменно изложены обстоятельства, связанные с нарушением Регламента и (или) несоблюдением Правил игры.

9.5. Не принимаются к рассмотрению протесты:

- несвоевременно поданные;

- не подкрепленные доказательствами.
- протесты на судейство.
9.6. Если подан протест, матч переигрываться не будет. По решению ЧПР к судье могут быть применены штрафные санкции, либо отстранение на какой-то срок от дальнейшего обслуживания матчей Чемпионата.

10. Ответственность команд и футболистов

10.1. Представители (капитаны) команд несут ответственность за поведение футболистов и болельщиков своей команды и не имеют права вмешиваться в действия судьи матча.

10.2. Представители (капитаны)  команд несут ответственность за достоверность оформления заявочной документации, предъявляемой в ЧПР.

10.3. Футбольные команды несут ответственность за поведение своих зрителей.

10.4. Футболисты, экипировка и спортивная обувь которых не соответствует требованиям, к матчу не допускаются.

10.5. Дисциплинарные проступки футболистов, а также случаи возникновения на спортивной площадке беспорядков среди зрителей (до, во время или после матча) рассматриваются в ЧПР. За нарушение Регламента Чемпионата и Правил игры, недисциплинированное поведение игроков на команду могут быть наложены дисциплинарные санкции вплоть до снятия очков и снятия команды с чемпионата.
10.6. Команде, не явившейся на игру без уважительной причины или ушедшей с поля, засчитывается «техническое» поражение со счетом 0:5, а команде-сопернику засчитывается победа со счетом 5:0.
10.6.1 При повторной НЕ ЯВКЕ без предупреждения организатров и соперника - команда автоматически снимается с чемпионата. 

 10.6.2 Если команда соперница предупредила организаторов и соперников о своей "Не явке" на игру, команде засчитывается техническое поражение 0:5, возможность такого исхода событий не более 3-х раз за сезон. Третий случай будет подтверждением автоматического снятия команды с чемпионата.

10.7. За участие в матче незаявленного в установленном порядке или дисквалифицированного футболиста команде засчитывается «техническое» поражение со счетом 0:5, а команде-сопернику присуждается победа со счетом 5:0.

10.8. Если матч по решению судьи был прекращен из-за недисциплинированного поведения футболистов одной из команд, то этой команде засчитывается «техническое» поражение со счетом 0:5, команде-сопернику присуждается победа со счетом 5:0. В случае большей разности мячей - результат остается в силе.

10.9. Если матч не закончен по вине обеих команд, то обеим командам засчитывается «техническое» поражение со счетом 0:5.

10.10. Команде, дисквалифицированной на матч, засчитывается поражение в этом матче со счетом 0:5, а команде-сопернице присуждается победа со счетом 5:0.

10.11. Команде, снятой с Чемпионата, засчитывается поражение в оставшихся матчах со счетом 0:5, а командам-соперникам присуждается победа со счетом 5:0.

10.12. За грубые или повторные нарушения Регламента Чемпионата команда может быть исключена из Чемпионата.

10.13 При получении игроком, красной карточки в матче, игрок пропускает 1 встречу Чемпионата. 

10.14  Мат на поле – запрещен. Игрок при первой случае получает предупреждение. При повторном (мате) следует вторая желтая и удаление игрока. (пропускает одну встречу.)

Мат в адрес судьи карается красной карточкой, при этом игрок пропускает две последующие встречи.

ЧПР оставляет за собой право ужесточить наказание за мат в адрес судьи до 5-ти матчей дисквалификации.

11. Награждение

11.1. Награждение команд состоится по окончании Чемпионата.

11.2. Команды-победительницы награждается Кубком с гравировкой.

11.3. Команды, занявшие с 1 по 3 места, награждаются призами и медалями.

12. Прочие положения

12.1. Чемпионат проводится в соответствие с настоящим Регламентом ЧПР.

12.2. Чемпионат проводится по упрощенным Правилам игры в мини-футбол (5х5) 

12.3. Вопросы, не предусмотренные настоящим Регламентом, регулируются ЧПР.

12.4. ЧПР оставляет за собой право вносить изменения в настоящий Регламент.

12.5. Положения настоящего Регламента действуют с момента его утверждения и до принятия нового Регламента.
Главный судья соревнований:                                 _____________И.Ю Мысин

www.futturnir.my1.ru
